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신세계아이앤씨 특성화고교생 IT희망키움사업 
 

IT’S 챌린지 대회 안내문 
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“something to change” 
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  특성화고교생들이 IT분야의 탐구활동을 통해 진로를 설계하고 나아가 IT인재를 육성하고자 함.  

이에 사회적기업가, It전문가들이 함께 사회문제를 해결하는 솔루션 캠프로 해커톤대회 진행 

2017년 신세계아이앤씨 특성화고 IT희망키움사업 IT’s챌린지 대회 
 

본선대회 2017년 6월 23일~24일 / 무박2일 진행 
 

서강대학교 대강당 
 

서울.경기권역 특성화고 재학생 - 본선진출팀 15개 팀 
 

  본선진출팀 전원 상장 수여(신세계아이앤씨 명의) 
 

  본선 입상팀(4개) 상금 - (총200만원) 
 

  입상팀 사후관리비 및 전문멘토 지도(총4개팀에 200~300만원 지원) 
 

  본선진출팀 전원 신세계아이앤씨 IT전문가와의 만남 진행 
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온라인
접수 

본선 
진출팀 
선정 

사전OT 
본선 
대회 

본선 
대회 

사후 
지원 

5.8~5.26 6.2 6.9 6.23~6.24 7월~11월 

서류 이메일 접수 
kys6468@hamkke.org 

대회소주제 공개&특강 
1차 선정 후 OT 미참석 동아리는 본선대회 제외 됨 

무박2일 해커톤방식 

※ 상기일정 및 장소는 변경 될 수 있습니다.  
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 서울.경기권역 특성화 고등학교 재학생 

 IT관련하여 활동중인 동아리  

 팀구성(학생 4~5명 이내 + 지도교사 1인) 

 2개학교가 연합 팀을 이루어 참가 가능 

 한 학생이 여러 팀의 팀원으로 참가하는 것은 불가능 

 학교당 출전팀 수는 제한 없음 

 타대회 수상 아이디어는 참가 불가 

 전액 참가비는 무료로 진행 
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운영단체에서 제공하는 한글파일(HWP)를 작성 후 압축하여 메일로 제출(파일명 : 학교명_동아리명) 

제출처 : 함께일하는재단 경영기획팀 김연수 (Plan@hamkke.org) 

문   의 : 02-330-0715  

※ 접수후 접수확인문자 발송 예정 

접수시 유의사항 

 

타 대회에서 수상한 아이디어 및 제품은 제출이 불가 

이미 연구 및 보편화된 아이디어 및 제품은 선정에 불이익 
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• 일정 : 2017.05.29~6.1(6.2일 발표) 

• 상위 15개팀 선발 

• 심사기준 

    심사위원구성 - 외부전문가 2인, 주관단체 2인  

창의성 40 
처음 들어보는 해결방안인가 
아이디어 차원에서 우수한가 

적절성 10 
 주제와의 연관정도는  

변화시키려는 이유가 시급한가 

실현가능성 30 
제출된 주제가 논리적인가 
실현가능한 아이템인가 

신뢰성 20 
동아리구성이 잘 이루어 졌는가 

동아리기존활동의 수준이 
높은가 

• 일정 : 2017.06.23~24 

• 장소 : 서강대학교 대강당 

• 심사방식 

1. 외부전문가그룹 심사(결과물 중심) 

2. 참여자 비공개 투표방식(가상 투자방식) 

3. 과정평가(태도, 단결력, 성실도 평가) 

 

양일간 해커톤 진행 후 추첨을 통해 결과물 발표 

(요약발표 팀당 10분 내외) 
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고등학생 수준에 맞는 창의적이고 독창적인 아이디어와 

실현가능한 IT기술을 보유하고 있는지와 

작품에 대한 실용성등을 종합적으로 심사 
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에디슨상        1팀   동아리발전기금 1,000,000원 

빌게이츠상     1팀   동아리발전기금    500,000원 

스티븐잡스상  2팀   동아리발전기금 각300,000원  

신세계아이앤씨 견학 및 IT전문가와의 만남  

해커톤대회 참여 시 전문가 자문 

주관처 본선진출 상장 수여(신세계아이앤씨) 

수상팀에게는 200~300만원 상품화 지원금 지원 

전문가 정기적인 멘토링 지원(5개월) 

※ 11월 성과공유회 진행예정(수상팀 중심)  
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  9:00 ~ 10:00     I   READY  행사식 / 대회 준비   I  관계자 대회 공표 일정 공유   

10:00 ~ 12:00     I   PLAN    아이디어 기획 회의   I  1차 팀별 순환 자문 및 기획   

12:00 ~ 13:00     I   점심식사 

13:00 ~ 18:00     I   ACTION  아이디어 실행        I Prototype 제작 및 코딩 

18:00 ~ 19:00     I   저녁식사 

19:00 ~ 21:00     I   FEEDBACK  중간점검          I 2차 팀별 순환 자문 
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  9:00 ~ 11:00       I  Prototype 시제품 제작   I     기획 

11:00 ~ 11:30       l  TEST 제출 및 리허설      I  추첨 및 자료제출 

11:30 ~ 13:00       I  점심시간 / 팀별 리허설 

13:00 ~ 14:10       I  IT’S DEMO DAY           I    1차 발표(5개팀) 

14:20 ~ 15:30       I  IT’S DEMO DAY           I    2차 발표(5개팀) 

15:40 ~ 16:50       I  IT’S DEMO DAY           I    3차 발표(5개팀) 

17:00 ~ 18:00       I  CELEBRATION 이벤트 및 심사 I 브레이킹 타임 / 퀴즈대회 / 시상 
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“something to change” 


